MAO NO AR

Em conjunto com a crianca, escolham uma palavra-
chave: pode ser o seu nome, 0 nome de um objecto, de
um brinquedo, de uma comida ou de um animal de
gue goste.

Depois, reproduza um conjunto de palavras em que
deve incluir a palavra-chave previamente escolhida.

A crianca tem de levantar a mao sempre que ouve a
palavra-chave.Para ir dificultando o jogo, para além de
reproduzir a palavra-chave num conjunto de palavras,
insira-a numa frase, musica ou historia.

Este jogo tem tempo (Iminuto), e quanto mais
depressa a crianca levantar a mao, mais pontos
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